
 
 

 
 

 

   48e TOURNOI VEVEYSAN DE  
  

  
 

      RÈGLEMENT DU TOURNOI 
   GÉNÉRALITÉS 

Organisateur  L’organisaƟon du tournoi est assurée par la Gym Hommes Châtel-St-Denis. 
Équipes  Le tournoi est ouvert aux équipes masculines ou mixtes. 
Finance  L’inscripƟon s’accompagne du paiement d’une finance, au plus tard, à la date limite d’inscripƟon. 

Lieu  Le tournoi se déroule dans les salles de gymnasƟque de la Halle Triple du Lussy de Châtel-St-Denis. 
Équipement  Chaque parƟcipant·e doit être équipé·e de chaussures d’intérieur ne marquant pas le sol. 

Accident et vol  
Le comité d'organisaƟon (CO) décline toute responsabilité en cas d'accident ou de vol. 
Chaque parƟcipant·e doit être assuré·e contre les accidents. 

 

 A1  PARTIE 
Manches 1.A Une parƟe se joue en 2 manches. 

Mode de jeu 2.A Chaque équipe joue une seule rencontre par phase avec chaque équipe (confrontaƟon directe simple). 
1er service 3.A Le 1er service de la 1ère manche est aƩribué à l’équipe nommée en 1er sur le tableau du tournoi. 

Changement 4.A Le changement de joueurs est autorisé à tout moment, sur arrêt de jeu. 
Temps mort 5.A Un seul temps mort par manche et par équipe est autorisé, à la demande, avant les 3 dernières minutes. 

Points à 
marquer (pts)  6.A Chaque manche se termine dès qu’une équipe marque 25 pts (2 pts d’écart), ou 26 pts. 

Limite 
de temps de jeu 

7.A 
Passé la limite de temps de jeu, la manche s’arrête dès la fin du pt en cours. 
En cas d’égalité, un dernier pt est joué pour départager les deux équipes. 

Points de début  8.A Chaque manche débute à 0-0 (0 pts marqués partout). 
Points  

à gagner 
9.A 

En cas de victoire (2 manches à 0),     4 points sont accordés à l’équipe victorieuse. 
En cas d’égalité, (1 manche partout), 2 points sont accordés à chaque équipe. 

Classement 10.A 
Un classement est établi, pour chaque regroupement, en foncƟon des points gagnés par chaque équipe. 
En cas d’égalité de points gagnés, les critères de départage s’appliquent. 

Critères de 
départage 11.A 

Par ordre de prise en compte, les critères de départage en cas d’égalité de points gagnés sont :  
o Nombre de matches gagnés 
o Résultat de la confrontaƟon directe 
o DifférenƟel de manches gagnées 
o DifférenƟel de points marqués 

 

MaƟn A2  PHASE DE QUALIFICATION 
Poules 12.A Les équipes sont regroupées par poules de 4 équipes. 

Temps de jeu 13.A La limite de temps de jeu d’une parƟe est de 30 minutes. 

QualificaƟon 14.A 

À l’issue de la phase, les équipes se qualifient pour la phase suivante en foncƟon de leur posiƟon dans le 
classement de leur poule :  

o Groupe 1 
 les 3 équipes situées en 1ère posiƟon de leur poule respecƟve 
 la meilleure équipe située en 2ème posiƟon parmi les 3 poules 

o Groupe 2 
 les 2 autres équipes situées en 2ème posiƟon parmi les 3 poules 
 les 2 meilleures équipes situées en 3ème posiƟon parmi les 3 poules 

o Groupe 3 
 la dernière équipe située en 3ème posiƟon parmi les 3 poules 
 les 3 équipes située en 4ème posiƟon de leur poule respecƟve 

 
 

Après-midi B  PHASE DE CLASSEMENT 
Groupes 1.B Les équipes sont regroupées par groupes de 4 équipes. 

Temps de jeu 2.B La limite de temps de jeu d’une parƟe est de 35 minutes. 
Victoire 3.B À l’issue de la phase, l’équipe située en 1ère posiƟon du classement général, est sacrée championne. 

 
 

 


